Kisa Film i¢in Video Kamera Secgerken

Asagdidaki yazi 2002 yilinda Altyazi adli sinema dergisi icin yazilmisti. Sonraki yillarda
kontroliim ve istedim disinda Internet'te yayildi ve ne yazik ki gogunlukla da izinsiz olarak
kullanild.

2002'den bu yana kamera alaninda bir siirii sey ciddi sekilde degisti. Gergi blitlin bu
degisimlere ragmen yazinin temelindeki unsurlar ayni kaldi. Yine de 2009 itibariyle yaziyi
glincelleyip tekrar ortaliga siirmeye karar verdim.

Bu yazi iginize yaradiysa ayni konularin ¢ok daha detayli agiklandigi “Dijital Video ile
Sinema” adli kitabimi Pusula Yayinlari'ndan satin alabilirsiniz.
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Hangi Kamerayla Cekelim? CCD, CMOS, dijital, analog, firewire... Biitiin bu
terimler ne anlama geliyor?

Bir video kamera temelde dort bolumden olusur:

1 - Mercek

2 - Goruntuyud Greten bolum

3 - VTR (video tape recorder) adi verilen goérintinin kaydedildigi bélim
4 - Cektiklerimizi gormemizi saglayan bakag (vizor/viewfinder).

Eskiden kameralar genellikle VTR bolumunun kullandigr kaset formatiyla anilirlardi.
Ornek olarak “DV kamera” dediginiz zaman 6,4 mm kalinliginda video kasetlere kayit
yapan bir kameradan s6z ediyordunuz. Tabi bugunun kameralari (2009) artik VTR
bdlimunun yerine baska kayit ortamlari kullaniyorlar (Sabit disk veya hafiza kartlari
gibi). Bu nedenle isimlendirme mantigi da degisti.

Mercegin hemen arkasindaki bolim goruntinun uretildigi bolumdar. CCD (Charge
Coupled Device) ve CMOS (Complementary Metal Oxide Semiconductor ) adi verilen
yonga veya yongalar burada bulunur. Bu yonga(lar)in gérevi Gzerine disen
goruntuyu elektrik sinyallerine gevirmektir. Profesyonel kameralarda Ug¢ adet yonga
bulunur. Clnkd dogruya en yakin renkli gértntuleri elde etmek igin kirmizi yesil ve
mavi dalga boylarini ayri ayri gozecek yongalara ihtiya¢ vardir. Kiguk format
kameralarda ise genellikle tek yonga bulunur. Bdylece kameranin fiyati dismus,
boyutlari kigulmus olur.

Bunun bedeli ciddi bir 11k ve ¢ozunurluk kaybidir. Turistik, hatira amagli veya
tamamen belge amacli ¢gekimler yapacaksaniz tek ¢ipli bir kamera isinizi gérecektir.
Ama daha buyuk hedefleriniz varsa (her ne kadar Thomas Vinterberg “Festen” i tek
cipli bir kamerayla ¢ekmis ve Cannes da édull almig olsa da) g ¢ipli bir kamera
kullanmanizda yarar var. Bu kameralar digerlerine gore daha pahalidir ama
g6runtulerini yan yana koydugunuzda aradaki farki rahatlikla gorebilirsiniz.

Bunun disinda pozlamanin (exposurefiris), netlik ayarinin (focus) ve beyaz ayarinin
(white balance) sizin kontrolinuzde olmasi ¢ok dnemli. Ureticiler bazi modellerde bu
ayarlari kullanicinin kurcalamamasi igin otomatik yapiyorlar. Daha profesyonel
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kameralarda ise bu ayarlar hem otomatik hem de kullaniciya agik oluyor. Bunlarin
sizin kontrolinlizde olmadigi bir kamerayla film ¢cekmeyi disinmeyin bile.

Diger 6nemli nokta VTR bolumunin g¢alisma yontemi: Bu bélim dijital (sayisal) mi
olacak analog mu? Peki ama analog — dijital terimleri ne ifade ediyor?

Kluguk format kameralar 1995'e kadar (V8, Hi8, VHS-C vb.) goruntiyl sadece analog
olarak kaydediyorlardi. Analog terimi “benzetme” anlamina gelen “analogy”
kelimesinden geliyor. Konuyu su basit 6rnekle aciklayabiliriz: Bir anahtarciya
elinizdeki anahtarin kopyasini yaptirirken aslinda analog bir kopya yaparsiniz.
Herkes anahtar kopyalama makinasini tanir. Makinanin bir ucu asil anahtarin
uzerinde hareket ederken diger u¢ yeni anahtari yontar. Boylece eski anahtarin bir
kopyasi Uretilmis olur.

ik kopyada ¢ok sorun gitkmaz. Ama asil anahtari kaybederseniz elinizdeki kopya
anahtardan yeni bir anahtar Uretmeye mecbur kalirsiniz. Bu yeni anahtar en bastaki
anahtara ¢ok benzese de aslinda ondan farkli olacaktir. Clinklu analog kopyalar
yapilirken mutlaka bir miktar bozulma olur. Bir kag kere ayni sey tekrarlanirsa
sonunda anahtar ¢alismamaya baslar.

Peki dijital ne demek? Anahtar drneginden gidersek, ilk anahtari t¢ boyutlu sekilde
bilgisayara aktarip (baska deyigle anahtarin koordinatlarini ¢ikarip) bu islemden
olusan veriyi anahtar kopyalama aletine aktarabilseydiniz dijital bir kopyalama islemi
yapacaktiniz. ilk anahtari kaybetseniz bile kopya anahtar birinciyle (teorik olarak)
tamamen ayni olacagi igin sorunsuzca yeni kopyalar Uretebilecektiniz.

Bu noktada kameralara donersek analog kameralar drettikleri goruntiyu elektrik
sinyalleri olarak, sayisal kameralar ise sayilara donusturerek kaydederler. Goruntiyu
sayllara donusturerek kaydetmenin pek ¢ok yarari vardir. Goruntu kalitesi daha iyidir
ama daha onemlisi kasetteki goruntuyu bir bilgisayara aktarabilir, hi¢ kayipsiz
kopyalar yapabilirsiniz.

“Dijital her zaman, her sart altinda daha iyidir” gibi bir sonuca varilmasini istemem.
Zaten bu dogru da degil. Ama meseleyi biraz basitlestirirsek “ayni 6zelliklere sahip
dijital ve analog video kameralardan dijital olan daha iyidir” gibi bir genelleme
yapabiliriz. Zaten bugun artik dijital olmayan bir kamera bulmaniz neredeyse
olanaksiz. Satilan butun modeller dijital.

Artik dijital kamera ne demektir biliyoruz ama yine de netlesmeyen bir suru sey var.
Bir surl kamera modeli duyuyoruz. Bunlar ne anlama geliyor?

Kamera Ureticisi firmalar 90larin ortasinda bir araya gelip yeni bir sayisal video
standarti Uzerinde anlagtilar. Buna da kisaca DV (Digital Video) dediler. Buradaki
amagc suydu: Her birimiz yine kendi markalarimizla kamera uretelim ama bu
kameralarin kaydettikleri veri ayni olsun, kameralar bilgisayarlara kolay baglansin,
uyumsuzluk sorunlari asilsin. Boylece ortaya “DV Codec” ¢ikti. “Compressor —
decompressor” kelimelerinin kisaltiimisi olan “codec” terimi DV kameralarin
kalbindeki programcigi tanimhyor.

Goruntuleri sayisallastirmak ¢ok kolay bir is degil. Eger kaliteyi disurmeden
sayisallastirmaya kalkarsaniz ¢ok fazla veriyle bogusmak zorunda kaliyorsunuz. Bu



yuzden sikistirma teknikleri geligtirilmis. Basitge ifade edersek goruntuyu bir miktar
‘bozarak’ kaydedersiniz. Ornegin bu ‘bozma orani’ Video CD’de ¢ok yiksekken
DVD’de daha dusuktur. Bu yuzden de DVD’de seyrettiginiz film VCD’dekinden gok
daha iyi goérunar.

iste bu ‘bozma islemi’nin yapilmasinda kullanilan matematiksel yoéntemlere genel
olarak “codec” adi veriliyor. Butun DV kameralar sonug olarak “DV Codec” denilen bir
formalu kullaniyorlar. Ornek olarak Digital 8, Mini DV, DVCAM, DVC Pro... biitiin bu
modeller aslinda ayni veriyi kaydediyorlar. Sadece bu isi yapmak igin farkli kayit
sistemleri kullaniyorlar.

Butun bu kameralarin Uzerinde urettigimiz verileri aktarmamizi saglayan bir de kapi
var. Mucidi Apple’ In bu kapiya verdigi isim “Firewire”, Sony ise “I-Link” diyor. Resmi
adi ise “IEEE 1394”.

Bu kap! sayesinde ¢ekecediniz goruntuleri bilgisayariniza aktarip, duzenleyip,
kurgulayip, ekleyeceginiz efektlerle birlikte kameraya geri aktarabileceksiniz. igin
guzel tarafi, bu islemler sirasinda hig bir gorinti kaybi yasamayacaksiniz. Ne yazik
ki karsinizda ufak bir engel var. Avrupa Birligi kurallarina gore “firewire” iki tarafh
calisirsa (yani hem kameradan bilgisayara hem de bilgisayardan kameraya
aktarmaya izin verirse) kameranin fiyatinin tzerine ek bir vergi biniyor. Bu verginin
nedeni yasalara gore boyle bir kameranin sadece kamera olarak degil ayni zamanda
bir video kaset kaydedicisi (VTR) olarak gorulmesi.

Bunu asmak isteyen ureticiler (ne yazik ki) Avrupa’ ya giden kameralari “DV In”
Ozelligine, yani bilgisayardan kameraya aktarim yapmaya, kapatiyorlar. Sadece bazi
ust modellerde bu 6zelligi acik tutuyorlar ki onlarin da fiyatlari zaten pahali. Neyse ki
Internet’ te bu kameralarin bazilarinin “DV In” segcenegini acik hale getiren kiiguk
aletler satiliyor. Yasalara aykiri oldugu i¢in burada yer veremeyecegiz. Bu konuyu
biraz arastirmaniz gerekecek. Ayrica bazi kameralarda “Analog In” se¢cenegi de var.
Bu da su anlama geliyor: Analog bir aleti (6rnegin VHS) kameraniza baglayip
“firewire” kapisindan sayisallastiriimis VHS goéruntileri elde edebilirsiniz. Yani
kamera ayni zamanda bir analog-dijital gevirici gorevi yapar.

Bugun (2009) artik kayit icin kaset kullanan kameralar neredeyse yok oldu diyebiliriz.
Bunlarin yerini sabit disklere, yeniden yazilabilir DVD'lere veya hafiza kartlarina kayit
yapan modeller aldi. Sabit disk degistiriimesi zor oldugu ve gok guvenli olmadigi igin
pek onerilecek bir kayit ortami degil. CF (Compact Flash) veya SD kartlara veya P2
gibi kartlara kayit yapan kameralari tercih etmekte yarar var. Bdylece kameranin
Uzerindeki sabit diskin kapasitesiyle sinirli kalmaz ve ihtiyag oldukca yeni hafiza
kartlar1 edinebilirsiniz. Tabi sonugta yaptiginiz ¢gekimleri baska bir yerde saklamaniz
gerekecek. Bu durumda da yine sabit disklere yonelmek en mantiklisi. Yani yine
basladigimiz yere donuyoruz! Aslinda kaset ¢ok kotu bir kayit ortami olmasina
ragmen sabit diske gore bazi avantajlari da yok degildi.

Tabi codec ler de ¢ok degisti ve gelisti. DV artik epey eski ve 6lmek Uzere olan bir
codec. Hatta onun devami sayilabilecek HDV (High DV) bile eskidi. Bugunun en
populer codecleri AVCHD, Mpeg? tlrevleri ve H264 olarak kargimiza ¢ikiyor. Ne
yazik ki bu codec ler hala DV codec kadar uyumlu degiller ve kurgu yazilimlarinda bir
takim sorunlar yaratabiliyorlar.



Bir de yeni gelisen HD (High Definition) konusu var. Eski kameralar SD (Stadart
Definition) olarak kayit yaparlardi yani yaklasik olarak 720*576 noktaciktan olusan
goruntuler Uretirlerdi. HD kameralar ise 1280*720 ve 1920*1080 gibi degisik
¢ozunurluklerde galisabiliyorlar. Her ne kadar bu HD goruntuleri seyredebilmek icin
ayni Ozelliklerde monitorlere ve TV'lere ihtiyac olsa da bugun (2009) artik HD
olmayan bir kamera almak pek akil kari dedgil.

Klguk format kameralarin en zayif yoni ne yazik ki mercekleri. Canon’un meshur XL
serisi disinda hig birinin merceg@i degismiyor. Zaten Canon’'un mercekleri de o kadar
pahali ki pratikte o da degismiyor diyebiliriz. Ucuz olmasi agisindan bir ¢ok Uretici
dusuk kalite mercekleri tercih ediyor. Daha da kotlsu son kullaniciyi etkilemek igin
“tele” yani uzagi yakinlastirma 6zelligi artirllirken, asil dGnemli olan “genis ag1” géz
ardi ediliyor. Bu durumu dizeltmek igin bir “genis agi geviricisi’ne ihtiyaciniz olacak.
Mercegdin 6nune takilan bu parga gorus acisini yuzde 40’a kadar genisletebiliyor.

Buraya kadar yazdiklarimi 6zetlemem gerekirse: Kisa filminizi gekeceginiz kamera lg¢
cipli (3CCD), netlik (focus), pozlama (exposure), beyaz ayari (white balance) gibi
Ozelliklerin sizin kontrolinizde (manual) oldudu, sayisal (digital) bir kamera olmali.
Marka segimi ise apayri bir konu. Internet’ te bu konuda ¢ok fazla tartisma var.
Herkes kendi kamerasinin en iyisi oldugunu iddia ediyor. Gergekte aralarindaki fark
gOzle ayirt edilemeyecek kadar az. Bu yuzden yukaridaki 6zelliklere sahipse
bulabildiginiz herhangi bir markayi kullanmanizi éneririm. Zaten filmi cekmeden 6nce
kamerayla deneme ¢ekimleri yapmaniz sart. Hem kameraya iyice hakim olmalisiniz
(cUinkl kameralarin menulerinde bu yazinin sinirlarini asan bir cok énemli 6zellik
gizli) hem de filminizin géruntisu konusunda denemeler yapmalisiniz.

Son olarak sunu unutmamak gerek: Dunyanin en iyi kamerasina bile sahip olsaniz iyi
film ¢ekeceginiz kesin degil. Teknoloji ne kadar ilerlerse ilerlesin kendi kendine
muthig filmler ceken bir kamera yapamayacak. Bu yuzden yukaridaki gibi bir
kameraya ulasamiyorsaniz ¢cok da dert etmeyin. Thomas Vinterberg'’ i hatirlayin.
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